Kunstiopetus

9. klassi ainekava

Sisu, sonum, kontekst. Allegooria ja tsitaat kunstis.
Metafoorid reklaamis (omaduste (lekanne teisele
nahtusele). Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbele
ja sihtgrupile.

kasitdd ja kodundus: tikkimine

Vorm ja kompositsioon. Varvide psiihholoogiline moju
(soojad-kilmad, taanduvad-eenduvad, kerged-

rasked vérvid). Véarvide psiihhofiisioloogiline moju ruumis,

kunstiteosel jne. Erinevate vaatepunktide kasutamine

ruumi ja objektide kujutamisel.

Kujutamise viisid. Realism, abstraheerimine. Liikumise

kujutamise

erinevad viisid, liikkumisillusioonid (futurism, animeerimine,

op-kunst).

Matemaatika: geomeetrilised
kujundid

Arhitektuur ja disain. Disain igapdevaelustriikis,
ruumikujundus, ehituskeskkond jne. Graafiline disain,
keskkonnadisain - ruumikujundus, tarbekunst, tootedisain,
moedisain, autodisain. Visuaalse reklaami sihtgrupi
arvestamine kujundamisel.

Tehnoloogiadpetus: disain ja
joonestamine

Kunstimaailm. Kaasaegse kunsti olemus ja aktuaalsed
teemad -

kaasaegne kunst  valjendub paljudes  erinevates
meediumites ja kOnetab vaatajat laias teemade ringis.
Kunstiteose erinevad vormid, valjundid ja esitlusviis. Kunst
peegeldamas Uhiskonna arengut, tsitaadid kunstis. Teose
tdhenduse muutumine eri situatsioonides. Isiklik stiil ja
identiteet.

Tehnikad ja materjalid. Valjendusvahendite vastavus
ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Skulptuur, maal, joonistus,
kollaaz, foto, video, animatsioon.

Kunst valjaspool klassiruumi (nt muuseumi, kunstniku
ateljee, nii traditsioonilise kunsti kui ka kaasaegse kunsti
nadituse kllastamine + nahtu analllsimine)

Opitulemused:

e tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vdimeid; looviilesannetes leiab erinevaid

lahendusvariante ja isikuparaseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning péhjendab valikuid;

kasutab ideest lahtudes sihiparaselt mitmekesiseid visuaalseid valjendusvahendeid. Kasutab

[ ]
kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

e tunneb Eesti ja maailma kultuuripérandi olulisi kunstiteoseid. Vdrdleb eri ajastute kunsti
naiteid, kirjeldades ning md&testades sdnumite, valjendusvahendite ja hinnangute muutumist
kultuuriajaloo valtel;

e analllsib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid dkoloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi, mille eesmargiks on leida
probleemile uus ja parem lahendus;

e kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste markide Ule;

[ ]

teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, Ghiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;




mdistab, et nuldiskunst valjendub paljudes erinevates meediumites ja kdnetab vaatajat laias
teemade ringis.




