Kunstiopetus

5. klassi ainekava

Kavandamine kui protsess ideede kasitdo ja kodundus: praktilised t66d
arendamiseks. tehnoloogiadpetus: projektitdodd; tehnoloogia
kdsitoo ja kodunduse Opilasele

Esemete kujutamine vaatluse jargi, arvestades Loodusdpetus: taimed asulas
kuju, suurussuhteid ja paiknemist Uksteise ja Kirjandus: omalooming
vaataja suhtes. Taisfiguuri ja ndo proportsioonid.

Kompositsioon. Simmeetria, astimmeetria.
Erinevate kompositsiooniliste lahenduste mdju.

Varvusopetus. III astme varvid segamisel I ja II ajalugu: eluolu
astme varvidega. kirjandus: omalooming

Piiratud arvu varvidega maalimine

Ruumilisus pildil. Esemete mahuline Matemaatika: mootihikud
kujutamine, podrdkeha.

Disain. Raamatukujundus. Elukeskkonna Tehnoloogiadpetus: disain
kujundamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu

Kunstilugu. Iseloomulikud elemendid ja motiivid Ajalugu: eluolu
rahvakunsti esemetel. Mdne kindla kunstniku

teostega tutvumine, sarnases stiilis oma

loomingu tegemine. Eesti kunsti klassika

(monument, maal, skulptuur, vitraaz).

Visuaalne kommunikatsioon ja meedia. Tehnoloogiadpetus: tehniline joonis
Kujundusvotted arvutimangus, filmis, reklaamis
jne, nende analis.

Tehnikad, vahendid ja tehnoloogia Matemaatika: geomeetrilised kujundid

Joonlaua ja sirkli kasutamine. Modelleerimine
erinevatest vahenditest. Keraamika, reljeef,
kollaaz.

Maal ja joonistamine. Akvarellitehnikad: kihiti
maéarjalt marga maalimine, pinnaefektide loomine.
Akrlulvarvide, akvarellide, kriidi- ja Olipastellide,

varvi- ja viltpliiatsite kasutamine.
Triikkimine. Graafika tehnikad.

Pildistamine. Digitehnikad. Foto. Olulisemad
pilditéotlusvotted. Animatsioon.

Informaatika: pilditdéotius

Kunstindituse kiilastamine ning nahtu
analtidsimine.
Uhisprojekt (kunst, késitds, tehnoloogia,
draama)
Opitulemused:
e tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve; valjendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid
ja teadmisi; loovilesandeid lahendades visandab ja kavandab;
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kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
baasoskusi;

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

analllsib nttdiskunsti teoseid, méarkab erinevaid vorme ja sdnumeid, leiab seoseid ténapéeva
eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmargiparasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust;

mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;
markab sGnumeid, analliisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste
tle ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka

virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.



