Tehnoloogiadpetus

4. klassi ainekava

Tehnoloogiadpetus koos praktilise tegutsemisega

koost6o

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia olemus. Tehnika tahtsus inimkonna

arenguloos.

moiste ja

Vestlus ja naited tehnoloogia meie igapdevaelus, tehnoloogia
definitsioon, tehnoloogia muutused ajas.

IKT: illustreeriv osa fotodel,
klipid

Tehnika ja tehnoloogia mdisted. Tehnoloogia ja teadused
Tehnoloogia, inimene ja keskkond

Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus

eesti keel: sOnavaradpetus
matem: moéotmine,
mo&otihikud, mddtmisvahendid

Praktiline t66: oOpilased loovad lihtsaid tootavaid mudeleid
(paberist lihtsa llliti valmistamine)

eesti keel: teksti vastuvott

Opitulemused:
e mdistab tehnoloogia olemust;

e teadvustab ja jargib tervisekaitse- ja tédohutusndudeid;

e oskab Oppettokojas kaituda;

e valmistab tdéotavaid mudeleid praktilise téona.

e vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust ja selle tahtsust igapdevaelus;

e madistab tehnoloogia seotust teiste Oppeainete ja eluvaldkondadega;

e oskab kirjeldada inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

Disain ja joonestamine

koost6o

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine.

Ruumiliste esemete tasapinnal kujutamise voimalused. M6dtmed ja
mddtkava . Piltkujutis ja vaated. Disain. Disaini elemendid. Eseme
viimistlemine. Probleemide lahendamine. Leiutamine ja avastamine.
Mootmed ja mddtkava.

Piltkujutis ja vaated.

Disain.

Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.

Eseme viimistlus.

Pinnaviimistlus, katteviimistlus.

Leiutamine.

kunst: kujutamis- ja
vormidpetus
matem: modtkava

Opitulemused:
e selgitab eskiisi vajalikkust;
e selgitab toote kavandamise protsessi;

e moistab disaini olemust

e markab probleeme ja pakub neile omanaolisi lahendusi;

e mdistab leiutiste osatahtsust tehnoloogia arengus.

ja otstarbeka tooétlusviisi leidmisega.

e disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettendhtud materjale;

e osaleb Opilasparaselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide valiku

Materjalid ja nende t66tlemine

koost6o

Materjalide liigid (puit , taispuit, vineer) ja nende omadused.

loodus- ja inimesedpetus: elu
mitmekesisus Maal
kunst: tehnikad ja materjalid
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Looduslikud ja tehismaterjalid. Opetaja demonstreerib materjale ja
toimub nende omaduste vdrdlemine. Opilased tédtlevad materjale
ja loovad tooteid.

Materjalide toétlemisviisid (markimine, saagimine, lihvimine,
viimistlemine).

Markimine puidule.

Toé6tlemise abivahendid.

Saagimine leht- ja johvsaega, johvsaepingiga.

Liited. Naelutamine, liimimine, tidbel liide, noodrliide.

Puurpingi kasutamine, puurid: puidupuur, metallipuur, Kivipuur.
Pinna to6tlus - raspel, viil.

Pinna viimistlus - lihvimismaterjalid ja vahendid (lihvimispaber,
lihvimistald).

Katteviimistlus (sissejuhatus- tapsemalt 0Oli ja vesialuselised
puiduvarvid).

eesti keel: sGnavaradpetus
matemaatika: geomeetrilised
kujundid

Puidupdletid. Ohutustehniline instrueerimine, juhised
Oppetookojas/klassis tootamiseks.

Opitulemused:

e tunneb erinevaid puitmaterjale ja nende moningaid omadusi ning téétlemisviise;

e valmistab erinevaid lihtsaid tooteid ja mé&nguasju;
e suudab valmistada joukohaseid liiteid;

e oskab kasutab 0ppetdds puurpinki;

e teab tddvahendite Gigeid nimetusi ja oskab selgitada nende t66pdhimotet;

e analllsib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

e teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja té6ohutusndudeid;

e vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid to6votteid;

e kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks.

e valib ja kasutab eesmargipdraselt erinevaid téétlusviise, tédvahendeid ja materjale.

Projektope (16 tundi)

Projekt on I6imitud omavahel kasitdo ja tehnoloogia valdkonnaga
ja/voi teiste Oppeainetega voi Ulekooliliste projektide. Projektitco
vOi toodd jargmiseks Oppeaastaks lepitakse kokku Gppeaasta IGpus
Opetooli kollokviumil voi tlekoolilisel koolitusel. Projektitéos
valmistatav ese/asi on otseselt seotud teiste Oppeainetega.

Opitulemused:
e valib iseseisvalt voi Opetaja abiga projektité6 alateema;

e valib iseseisvalt voi Opetaja abiga t66 teostamiseks sobivaimad materjalid;

e |oob projektitdodle kavandi;

e loob kavandile vastava projektitdo;
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leiab iseseisvalt lahendeid t66 kaigus ettetulevatele tGlesannetele ning probleemidele;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

teadvustab end riihmatdd, projektitdd ja teiste Gihistédde osalisena;

osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

teeb vBimetekohase projekti ning analiilsib saadud tagasisidet.




